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Vous trouverez ci-dessous la 
liste des jeux actuellement 
disponibles sur voire console 


Bad Dudes 
Boman 
Batman - 
Return of the Joker 
Blue Shadow 
Bugs Bunny Birhday Blow Oui” 
Burai Fighter 
Captain Planet 
Caploin Skyhowk 
Crack Out 
Donkey Kong Classics" 
Double Dragon 
Double Dragen Il 
Double Dragon I! 
Dregon Bel 
Duck Talestv 
The Finisiones 
Gaunlet I 
Grenins 2 
High Speed 
Hook 
Hunt for Red October 
olaied Warrior 
Jackie Chan's Action Kung Fu 
Kobuki - Quantum Fighter 
Linie Nemo - Tha Dream Master 
Low G Mon 
Mega Man 2 
Mege Man 3 
New Ghosbusiers 11 
New Zealand Story 
Operation Wal 
Power Blade 
Rainbow lslonds 
Rescue Rangers 
Robocop 2 
Rollergames 
Shadow Warriors 
Simpsons 
Snoke Raïle N' Roll 
Star Wers 
Terminator | 
Top Gun - The Second Mission 
Tolally Rd 
Série Stratégie 
À tar en 
Boulder Dash 
fi Bubble Bobble 
Dr. Mario 
Godzila 
Kickle Cubicle 
Mario & Vahi 
Solstice 
Tetris 


Série Sport 


À Blodes of Steel” 


Days of Thunder 
Four Ployer Tennis 
Goal 

Hyper Soccer 


intendo 


Jock Nicklaus 
Championship Golf 

Kung Fu 

Lunar Pool 

NES Open Golf 
Tournament 

PunchOutl|"* 

Road Figher 

Skate or Die 

Ski or Die 

Super Of Road 

Super Spike V'Ball 

Track & Field 11 

Turbo Racing 

World Cup 

WWF Wrestlemania 
Challenge 


Série Aventure 
Addans Family 
Adventure in the Magic: 

Kingdom 
Advenure Island I! 
Adventure of Link 
Bañle of Olympus 
Blaster Moster 
À Boy and His Blob 
Chovelier du Zodiaque 
Dragons L 
Foxanadu”" 
Legend of Zelda!” 
Manioc Mansion 
Mission Impossible 
New Ghoslbusters 2 
Rad Gravity 
Paperboy 2 
Shadowgate 
Snake s Revenge 
Super Mario Bros." 
Super Mario Bros, 2% 
Super Mario Bros, 37% 
Sword & Serpents 
Tale Spin 
Tiny Toons 


Tom and Jer 
Wizard and Warriors 3 


A Venir 
Lermings 
The Simpsons 
Bar Vs The World 


GAME BOY 
Addans Family 
Advenur Mond | 
The Amazing Spiderman 
Ballon Kid 
Baiman 
Batman - 

Return of the Joker 
Blades of Steel 
Boulder Dash 
Boxxe 
Bubble Bobble 
Bubble Ghost 


e 


Bugs Bunny Crazy Coslet# 
Burai Fighter Deluxe 
Burger Time Deluxe 
Caesar Palace 
Castlevania 
Chase HG 
Choplifier 11 
Double Dragon 
Double Dragon Il 
Dr. Maria 
Duck Tales® 
mablaster 
Race 
Fooïball International 
Forified Zone 
Fortress of Fear 
Gargoyle's Quest 
Ghoslbusters 2 
Golf 
Gremlins 2 
Home Alone 
Hook. 
Hunt er Red October 
Hyper Lode Runner 
Kid ons 
Kung Fu Master 
Marble Madness 
Mario & Yoshi 
Mega Man World 
Mercenary Force 
Merroïd 1 
Mickey MouseT# 
Motocross Maniacs 
Navy Seals 
Nemesis 
Othello 
Pacman 
"aperboy 
Paperboy 2 
Final Rotenge of he Gator 
nce of Persia 
Probotector 
G'Bert 
Radar Mission 
The Rescue of Princess Blobette 


pe 
Shadow Warrior 
Side Pocket 
The Simpsons 
Skate or Die 
Sneaky Snakes 
Snoopy's Magic Show 
Solomon's Club 
Super Mario Land'* 
Super Mario Land 2* 
Super RC Pro-Am 
Teenage Mutant Hero Turles 
Teenage Mutant 
Hero Turiles I 
Tennis! 
Terminator Il 
Tiny Toons 
Track Meet 


vous achatez 
renov de quolté Nintendo. 
Tout produit ne portant pos ce eo À 
pou grovamen! endommager votre Ÿ 
matériel at veus ferait pardre la 
prslège de le garonie Ninende. 


Trox 
WWF Superstar 


A Venir 
Kirby's Dreorrland 
The Simpsons - Bart Vs. 
The Juggamaut 


SUPER NINTENDO 
Addams Fami 
Castlevania N 
Fzero 
Final Fight 
Lemmings 
Poperboy 2 
Roi Tu 
Sim Ci 
Street Fighter 2 
Super Adventure Island 
Super Ghouls N Ghosts 
Super Probotector 
Super R Type 
Super Smash TV 
Super Soccer 
Sec leurs 
Teenage Mutant 
Hero Turtles IV 
Top Gear 
UN Squadron 
WWE 
Zelda Il - 
À Link to the Past 


A Venir 
Actraiser 
Another World 
Axeloy 
Bod's Nighimare 
Blazing Skies 
Krusts Super Fun House 
Pilowings 
Robocop 3 
Super Aleste 
Super Mario Kart 


Nintendo 
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95311 Cergy 
Pontoise Cédex, 
France, 
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Lettre de Super Mario 


Noël est proche el, pour vous aider à le célébren dignement, nous avons 
préparé pour vous une magnifique hote deffeuxMMBules le: consoles Nintendo 
{Super NES, NES et Game Boy”) regordefteMenNeaténplus excitantes les 
unes que les autres| 


Nous avons réussi à fafféllenitdensceteédii.0" "He Noel articles sur la 
Super NES, dontue SilStreet Fightenil") le jeu le PIE HENAU de tous ot 
qui devrai out balay#Ralien passage. Avce s6h systéme deEeMmandes rés 
complet, la diversité deMpeménnoges et ses graphi-meslipeliants pce 
dévrait être en Iële.de 100 listes “ re Vous ratBSe= Bob al o 
beaucoup d'autres feux qui jusiient rmiloire, cierhenteMeuNes, 
les extroordinairss “Teenage À urtles IV - Türiles in 
Time”, “The Legend of Zelda - A Link te the Past”, “Lemimings”, 
“Super Probotectar” et “Super Ghouls ‘n-Ghosts”. one Gbjeciif de 
fournir des jeux de qualité pour tous les goûts n'a jomaistéléisi entemel: 


Les dessins an je monde loujours en mouvement de le NEsgnvec 
des ilfescômme “Tiny Toons/, et “Tom and Jerry" bise 
Iotrois des jeux pe nants. “4 coplivants! Les léchniques utilsées 68e 

ur en jour plus pointes, lès programmeüfsipeutent 


des corouches jé 
ediveisité. Poursmpren 
le parfaites müniabi Kio dà 


dessins animés 
Joker”! 


Mais ce n'est pas lou! Véaurez «ét ieu 

nouveou jeu, “Super Mario Land 2HMetrobore vroinei 

d'expliqueripar l'intense "activité des Siémande: à franêl 
incomparable de ses. graphismes ed PDT 

vougtéte? déjéipu, r le Game Boy”! Celuici bénéficie également de 

sx nouveaux hires, dont ‘’Prince of Persia” ou thème dnédit, le stu 

‘Batman: er” et une autre de mes aventures, “l 


D ON 


Il ne me résieplis qu'à remercier chacunid'enire Vous pour 
m'avoir procuré encoré!bien du platsirébrentcelle derniere» 
année et à vous suh8llBNOMbon Nocl arshabEnSexcelIene, 
Bonne el Heureuse NouvellétAnnée! Sn 


‘of The Batman - Return ofthe Joker 27. 


NES Revue de Titres 
Tiny Toon 
Paperboy 2 
Tom & Jerry 
Mario and Yoshi 
TaleSpin 
Batman - Return of The Joker 


voyous 


Super NES Revue de Titres 


UN Squadron 10 
Super Smash TV 11 
Rival Turf 12 
Sim City 13 
Top Gear 14 
Teenage Mutant Hero Turtles IV - 

Turiles in Time 15 
Street Fighter Il 16 
The Legend of Zelda - 

A Link to the Past 18 
Lemmings 19 
Super Ghouls ‘n Ghosts 20 
Super Probotector 21 
Super Adventure Island 22 

5: Game Boy Revue de Titres 
26 
2 27 


ny Toons 


/ Prince of Persia 28 

Probotector 29 

| Mario and Yoshi 29 
Trucs et Astuces 

Trucs des Pros 24 

Astuces de nos Lecteurs 25 


Profil d’un Joueur 23 
Les Meilleurs Scores/Top 10 a 
Boîte aux Lettres 
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y Toons, ces adorables 
petites créatures ri Pays des 
] gnhbesoin 
aie. Ces memnbrès de la 


Ÿ mener dn de 


maif dans Mce! 
Isgoht roufseuls ef 


Mad M&x! - 
MontanalMaxyfichæef diabolique 
crapulé,æ Kidnéppé Îd très délicate 
Babs Bupny et la reliegi-Captive daps-sg 
somptuéÿse-démieurel. || pobrtdnt 
Pas réputé pour ptéureussl 
Hospitalitél En découv 
arrivé à Babs, Buster réunif.quelquéd 
amis pour l'aider dans 
Périlleux voyage parmi les niébkgrégts 
par ‘Acme 


fe ayipest 


Plucky Duck 


long eh 


Mieux Vaut Etre 
Prêt à Tout! 
Lé petite troupe de Buster est prête à 
IOut Presque rien ne leur est impossible 


A (aräce aux aptitudes individuelles de 


Ehacun 


Furrball 


Plucky Duck = Ce malicieux petit 
| legnard s'avère rés précieux lorsque 
vous eftéignez l'Océan Mouvant, cat il 
excellent nageur et possède 


étoïques d 


Dizzy Devil Di k:)\hA lépide et 
ses dépldtementg er rome lui 
permettent de bheel RilemedPtous les 
barrages. LÉFEmÉRDS, sont impuissants 
devant la force-ds son aïaqué en ville. 


Furrball (Boule de Poils) - Ce félin 
agile peut explorer des zones que 
personne he peut atteindre, grâce à son 
habjléielé grimper eLà s'accrocher. 
C'eftun-persomége ex rémèment/aux 
de Jen foot poshsousestimer 
V SANT 2 Peu Votre ‘quête 


BUSEENSE doble, c'est lui le 


Hole let: j biellqu'il éprouve 
un dà r BGbs. C'est un 
Bron) aft qui fera tout 
RO To(d4 


Babs oufBoum”! 
te Sroupe-desIimgioons 9 un long 
voÿage devant[uf, parsemé de pièges, 
de dangers ét dlennemis. Choisissez 
soigneusement Vos peffgnnages pour 
Éhoque niveog, en, vousfémémorant les 


obstacles ele den. VÉBExpouvez 

toujours récuperÉr uÿ und" si 

Nous déez pénaé" de} ) 
: 


Cours de lea | 
> 


\é \ 
La vie de BE Pub ha? alors 
famenez la aqaty qu(ethélae”serve de 
déjeuner ausequil Node-overrs rassemblé 


quelques atucBe\qu' fdus aidéront dans 
certains niveaux deg ânes 


Abordez un monde nou- 
veau truffé d'aventures! 


Attention aux goules dans 
le Terrain des Hurlements! 
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Un petit eoup de pouce de 
vos compagnons! 


Enfourchez 
votre véle! 


Voici votre chance de gagne Uiipeu 
d'argent de pache supplémentaireh@elte! 
suite du célèbre “Paperboy” vous permel 
rentrer dans le vif de l'action et de vous 
battre pour distribuer les journaux à vos 
abonnés en dépit d'obstacles variés et 
de rencontres plus ou moins 
excentriques. Tous s'acharnent à rendre 
votre travail aussi difficile que possible! 


Tournée de 
Easy Street 


Maintenant que vous avez obtenu ce 
poste de haute responsabilité, vous 
devez lutter pour parvenir à distribuer 
les journaux. La satisfaction de tous vos 
abonnés est la règle du jeu, mais cela 
ne va pas être facile avec le 
capharnaüm qui se prépare. Chiens 
irascibles, Gargouilles au souffle brülant 
et landaus emballés semblent s'être 
ligués contre vous 
quelques-uns des problèmes que vous 
rencontrerez durant votre tournée. 


et ce ne sont que 


Les clients annuleront leur abonnement si 
la distribution n'est pas assurée chéque 
jour. Et, si Vous avez l'habitude’ de 
défoncer leurs fenêtres, ils-changeront 
certainement de fournisseur. Un 
“parcours sans faute” vous garantit 
moult points dedbonus et une vie 


RECHERCHONS! 


LIVREUR DE JOURNAUX 
(garçon ou fille) 
POUR LA DISTRIBUTION 
DU MATIN. 
PONCTUALITE ET 
TENUE CORRECTE 
EXIGEES. 
S'ADRESSER ICI. 


supplémentaire vous récompense de vos 
vaillants efforts. Si vous réussissez à 
tenir une semaine toute entière, une 
nouvelle tournée vous sera attribuée 
mais, attention! cor elle sera encore plus 
déme: 


le que la précédente! 


Du travail 
bien fait 


Paperboy 2" pullule 
rebondissements, (dès que 
commencez à descendre Easy Street 
{rvefacile), parmi les rampes et les 
bornes du_pore à bicyclettes. Vous ne 
voué réfnuierez jamais et lo fonction 
“paséWord" (mot de passe) vous 
permehra de reprendre la partie au 


de 


vous 


point où vous l'avez laissée. Si vous 
aviez rêvé de travailler dans les médias, 
ce jeu est peutétre votre chancel 
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Lyl&une Souris dans.la Maison! 


h là là! D'autres cabrioles folles 
vous attendent dans cette brillante 
adaptation pour NES de ce classique 
des dessins animés. Retrouvez le chat et la 
Souris dans une poursuite endiablée des 
plus comiques, tandis que Jerry Sfingénie à 


Réunissezteusles  Grracher son neveu Tuffy desligriffes 
morceaux de fremege  malfaisantes de Tom. 
que vous trouvez peur, 
vous donner de l'énergie 


La seule manière.de-s'en 
sortir est de grimper: 


Jerry doit se frayer un chemin dans sa maison, depuis 
la cave jusqu'au grenier, où Tom a enfermé le petit 
Tuffy dans une malle. il doit passer par tous les étages 
et parcourir un nombre impressiennant de pièces 
Chaque sillation est source de dangers, depuis lo 
Guisine-infeslés de cafards jusqu'à la solle delbains 


nvah 1 Voici s 
Les obchelleaien jéhiederongeurs! Voici quelques trucs pour Vois 


arrivent en grand'nombre  Gidet 
sont toujours les 
brave Puissance miniature 
Êtie une petite souris présente des avantages 
l J Ppiékiables. Cela permet à Jerry de se glisser dans 
Fe les plus pétitscoins et recoins qu'il rencontre sur —4 
<a roble au coutside la partie. I| peut utiliser les 
canalisations commen, raccourci intéressant \Y \ 
er Pour arienfusqu'a la euisifenou bien se nicher | 
Venez à hour défeusiles dons l'espace confiné des cedités muroles ] 


ennemis aussi rapidement Molheur: 
rt PEssible Puis léger désavantoge lorsquil rencontre Tom >= 
à la fin de chaque zone. Utilisez votre \ 


adresse, votre rapidité et voire agilité pour 
venir à bout de la menace de ce félin 
Attention! Tuffy est là! ; 
L'action de ce jeu est ingénieuse et fait 
diablement appel à vorre technique et à votre LA 


Explorez chaque zone. savoir-faire. Jerry est Un personnage décidé et votre 
Vous ne savez jamais £e WC dé uisere précieuse do) 
que vous pouvez ÿ CRUE OP SOON E MEANS 
Didi vei animée, durant laquelle il doit atteindre le grenier pour 

libérer le pauvre petit Tuffy 


ement so faille lui donne un 


cette fabuleuse aventure 
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VOLE 


leur NES et se tiennent fin prêts à faire travailler leurs cellules 
grises. Sur les traces de “Tetris”, ce nouveau 
solidement vissé au bord de votre siègel Vous allez devoir vous 
creuser les méninges pour résoudre l'avalanche de mystères qui va 


H:: Que les fanas d'énigmes attrapent la manette de jeu de 


déferler sur votre écran! 


Des visages familiers 


Tous ceux qui ont joué à “Super Mario 
Bros" recongéfirent instantanément la 
c jeul Un bijoul 


distibution H£celsèèe. 
Vous y retrelliæ Modèles méchants 


renco QE” Me}: por Yoshi, 
depuis AAores qui ne 


poréen)\ édleMfre" de Moro, 


eg AS ur diriger Mafio, 


$ grands jeux de ce 


type, ne D vider l'écran en vous 
agijént Dé uenonr pobrfaire 
cor re les différents personnages 


Ils tombent à une vitesse phénoménale 
du sommet de l'écran et Mario se trouve 
dans la partie inférieure de celuici, bien 
décidé à vous prêter main forte, et vous 
en avez bien besoin! Pendant la chute 
des personnages, Mario peut changer 
les piles qui se Irouvent en dessous pour 
les faire correspondre avec les boîtes 
qui sont en frain de descendre. En 
empilant deux personnages identiques 
l'un par dessus l'autre, jXs seçant détruits 
tous les deux. Vous pouvez Vraiment 
apporter voire aide etdirigeaaf bien la 
manoeuvre.….! C'est räpide, /c'est 
‘amusant et cela tieht VesNicilléé/cellules 
grises en alertel Vous pouvez varier le 
ryihme auquel vous jouez, mais nous 
vous suggérons de commencer par le 
commencement et de vous exercer 
régulièrement! 


D 


4 


4 


re vous tiendra 


jusqu'aux fantômes qui vous donneront 
froid dans le dos. Tous les 
personnages sont plus menaçants les 
uns que les autres... mois ne vous 
laissez pas intimider et n'ayez de cesse 
avant d'avoil \ie/jee{on de ces 


démons 5 


toniparene ions 


Vous pouvez Rearetiifér un oeuf de 
yoshi et obtenir des points bonus. Voici 
la receke: prenez deux morceaux d'un 
oeuf et faites-les correspondre sur 
n'importe quelle ligne. Les personnages 
se trouvant sur la ligne entre les deux 
porties de l'oeuf sont immédiatement 
détruits! 


Si vous recherchez un jeu faisant appel 
à votre réflekion tout en continuant 5 
ntétnes le OP Cond 
vous ne Vous tromperez certa) 
pas en choisissant "Mario & Yoshi 
Quel que soit voire ôge, des HkurefUe 
recherche et de distraction 
attendent en compagnie de voy vieux) 
amis Nintendo 
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Cette adaptation de heut vol de la 
de Disney 
véritablement truffée de défis et 
d'actions, qui metiront à l'épreuve des 
experts les plus aguerris! Une chose 
est certaine, il ne s'agit pas d'une 
partie de plaisir; notre adorable hôte, 
Baloo, n'est pas seul à suivre 
l'itinéraire régulier de son cargo. Don 
Carnage et ses pirates du ciel sont là 
pour l'intercepler, ce qui rend ce vol 
beaucoup plus dangereux! 


série animée est 


On décolle 
“Talespin" comprend au total 8 niveaux 
torrides, tous bondés de dangers 
redouiables qu'aucun pilote ne:devrait 
avoir à affronter… mais Baloo!n'est pas! 
Un pilote ordinaire. Ses aptitudes 


aéronautiques le maintiendront en améliorer le MiniZingallô; par-exemple 


parfaite condition pour celte aventure 
épousoufianté qui loiseritlpantois le 
commun des mortels! 

Dans le premier niveau, vous vous 
retrouvez volant au-dessus des mers, 
avec nombre d'héli-subs pour vous 


mettre en échec. Faites attention 


lorsque vous eroisez les poquebots.… 


Dans le deuxième ! niveou, de gefrain 


capricieux! Sous le te 
devrez trouver votre chemin dans un 
labyrinthe si vous voulez poursuivre 
cette aventurel 


En cours de route, Baloo doit 
récupérer plusieurs choses qui lui 


Vers les 5 


cet autre super 
est votre seule limitet ; 


17 
seront toutes d'u: 
coeurs Jui assure: 
te 


import 


pour réparer 


Plus] omassera d'éléments en vol, br 
ilipourra dépenser pour meltre. son 
avion en condition de combat. Baloo 
pébt acheter beaucoup d'aricles pour 


un nouveau moteur pour aceroitre 59 
vitesse en vol} un nouveau” fuselage 
pouraugmenter la durée de Vie"de son. 
Éngimetiencore accroître sa puissance 
defeu (très utile pour se mesurer plus 
efficacement avec des ennemis volants) 
Quel que soit votre choix, vous ne 


regretterez Bas la dépense. 


De la pentes lardiset 


obtenir la suprématie des cieux, 
contre le diabolique Don Carnage et 
sa bande. Espérons que vous n'avez 
pas le vertigel 

© Disney 


y 


atman est de retourl"A 

nouveau, le mystérieux 

Héros à la capésombre a 
surgi de nulle parf/lattiré par les 
farces habiles et démoniaques du 
Joker, l'ennémi public numéro 
un. Le Chévalier Noir doit une 
fois encore faire appel à ses 
pouvoirs pour combattre la 
menace insensée qui met en péril 
l'existence même de Gotham 


City 


In/ya pan de Guoi rire! 


Cémme dans le pre miel MBotman 


notre justicier en Cape ou 
Joker 
plaisanterie fait des rovages à Iravers la 


ville. Baïman doit réussir la où les autres 


dont létrenge \sèns célla 


ont échoué. Il aura vraiment besoin de 
faire appel à fous ses talens d'homme 
chauve-souris pour réussir àlsürvivre 


dons ces sépl élénnantes éapesiel ces 


iteaurl Que ce sofdens le 


Cathédrale de Gotham, les mentagnes 
reigBUses bou coeur d'unébase 
militaire Batman doit venir à betbidles 


multipleséngins démonioques Steile: 


$, tout en se mesuräfhè 


Joker a"éo 


ses acol)éiaboliques. L'aventife: 


atteindra sofparokysme lorsque volié 


Les instruments de Batman. 


rencontrerez finalement le Prince du 
Crime sur lle HoHaHacienda: ça va 
houffer) 


Les armes de Batman 
En plus de sa Vitesse légendaire et de 
sonincroyable ogilités Batman dispose 
d'ünVentable atsenel dont il peuise 
sein duree portie. Donnez es 
Coupons Boileseples caisses pBU 
découvtifl caféidt armes: ensullel 
Îtez dessusolfehänaer d'orme 


C - CrossowNArbalète) - Une 
ormedtéffiit sante UMoit des ravagé 
cHÉZ lladVe :circMhals se rechorge: 
lentement, 


Nu. Neutraliser (Nebtraliseur)à | 
Énebtnicouien: cl-éidleiaui ÉhPdiete 


certainement le: :1nemis! 


S - Shield Star (Etoile Bouclier) - 
Elle vous permet de tirer des fléchettes 
tri-directionne iles est une arme 
fantastique pour se tirer d'une ultaque 


venant du dessus 


B-Batarang- Le bonivieux Balatong 
fonchionne mme Un,boe méreng 
reVenant sur Boiman joprés ovoir éle 
lancé contre les ennemis à l'écron 


Clact 
La Vitelitésétitoordiiaire (de ce jeu est 
indiscutéblebilbest bondé d'actions 


aucun quaitierde Gotham Cilyaniest 


Lo pesannalitéthÿpéerite du 
I n'est 


épargné 
Joker est bien connue, mais 
certaînement pas invincible. Batman a 
déjà déjoué ses plans; peut-il 
maintenant permettre au Joker de se 


moquer de lui? 


Une nouvelle chauve-souris 
réside dans le beffroi de la 
Cathédrale de Gotham. 


Les dangers de l'entrepôt 
pourraient bien venir à bour 
de voire résistance. 


Prenez vatre envol et 
détruisex les méconoïdes. 


—— 


Resterez-vous de glace 
devant ses pentes glissantes? 


Pas de quoi rirel! 
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ur de contrôle à Un Squadron. 
Ë Veuillez vous diriger vers AREA 
88 et détruire l'installation 
ennemie. Votre mission consiste à 
réduire à néant la partie avant du 
Projet 4, à l'est de votre loca 
actuelle. Notre percée en territoire 
ennemi dépend de votre réussite. La 
destruction totale de cette cible est 
une priorité. Echappez à la dêtes 
des radars et effectuez 
approche à faible altitude. Mi 
prioritaire. Le succès est impératif. 
Terminé. 


une 


Nouvelle journée, nouveau combat pour les 
pilotes de UN Squadren qui décollent 
rapidement vers les cieux pour participer à 
un mitraillage d'une extravagance et d'une 
violence incroyables! 


Dans le Hangar 


Avant de pouvoir entrer dans le coeur de 


action, vous devez préparer le terrain et 
vous mettre en condition pour affronter cette 


mission prioritaire. 


Choisissez 3 pilotes pour 


Co-équipiers 
vous épauler 


Shimkazama — Les opiludes de/Shin ef 
Po d'apprendre sont-d8: alsuts) 
RSA. 1 peut moiriser tousfés systèmes 
Mlmége: rapidement 1 Lougente-s6n 
DR. dance ral quèes co. 


équipiers \ 


Greg Gates - Greg est un vétéran. Le 
nombre de ses combas est considérable 
C'est un gaillard robuste qui se remet très 
rapidement de ses blessures 


N'oublions pas McCoy, le chef d'équipe. Il 
vous aidera à sélectionner votre avion et vos 
armes 


Nuages et Embouteillages! 
L'espace aérien au-dessus de l'AREA 88 
est le cauchemar des aïguilleurs du ciel 


Projet 4 a envoyé plusieurs escadrilles 


pour vous expédier illicopresto vers la 
terre ferme. Vous devez êlre irès agile 
pour guider votre avion à travers leurs 
asseuts 

n'entendra plus jamais porler de vous! 


implacables, sinon on 


Des PUPS apparaissent lout au long du jeu 


Ramassezles pour augmenter voire 
puissance, soit directement, soit en 
accraissont la réserve d'argent placée sur 


votre comple. L'argent s'avère très utile 


lorsque vous rendez une visite au hangar 
près choque section cor il vous permet 
d'acheler de meilleurs ovions et des armes 


plus efficaces. 


que section, veus devrez 


mposé de dix fiveaux 
Les 


ÜNSSteton" ec: 


Po:#Bnronts 


lg meilleure veine 
missions, qui Vogé son! proposées vont des 
simples raids de bembordement des 
prem'ers-pégaux.… jusqu SRIDIMeNOUS 
altitdé"conhe les combattants les\BIES 
chevronnés d\_Projedeausipetie 
efiecer les vésiafff JR lRrEIe AVE NEt 
voulez en sélechannont les coordonnées sur 
lo carte durant le briefing. Toutes les 
missions sent importantes pour votre 
campagne, vous devez done planifier 
soigreusement Votre ilinèrairel 


Soyez prêt! 


uper Smash TV est une étonnante 
conversiôn, d'un jeu qui a remporté 
dans le mônde,entier un succès fou sur 
les bôrnes d'arcdde! Certaines séquences de 
shooffem üp Vous rendront chèvre! Que vous 
réussissiez ou non à gagner, ce jeu va 
certainement vous prendre tout entier et 
vous faire passer des heures d'une violence 


intense! 


Plus c’est mauvais, 
plus ça rapporte! 
Vausiêtes le seul et unique concurtenl du 
superjeu du futur, Smash TV! Vouslévez 
carte blanche! ef tout ce que vous faifeslsous 
la lumière crue des projecteursmest 
béâtement regardé par.des milliens de 

téléspectateurs avides de sensations fortes 

Vous devez franchir les différentes élépeside 
Smash TV. Les studios dans lesquels ous 
évoluez sont litéralement envahis par des 
herdes de mutants fous et de fans 


les. Vous devez tout à la fois vous 


dégager de ces êtres immondes, hostiles et 
innombrables, et foire le tour du stidlior 
décrocher les prix extraordinaires quelVous, 


voyez apporaïlre devant vos yeux ébehisl 
Magnétoscopes, grille-pain et voiluéleux 
chromes étincelants vous tendent lessbres: 


Si vous) rêu à fronchir 


apidement le niveau 


Heureusement, vous trouverez des armes qui 
v ront bien utiles! 


Grenades, Bombes 


et roqueltes vous permettront de vous tirer 
des situations les plus délicat 
pourra plus vous arrêter. 


Rien 


La réussite 
Il n'y à pas une minute à perdréelois 
n'avez pos lo moindre chance deléitéiun 
petit bonjour à voire maman. AVeñhique 


vous ayez eu le temps de dire ouf, le studio 
es! déjà submergé. Tous ces aléas vonlvous 
permettre de démontrer ves talents et valre 
aptitude Shfoirelface aux) dangersliPeur 
réussir à réunis lélbutin et Gurester enWieil 
vous fut ramasiétiles nombreuses armes el 
objets qui appéfaissent datemps en femps 


Les armes offensives 
Le fusil de chasse à canon lon! 
arme à iriple coup découpe les cyborgs en 
morceaux! 
Lance-grenades: cefte arme s'ovère I 
destructrice dons les combots ropprechès 
Lanééïroquettés#hil, cs! préférable 
d'ililiser cete atme pourlles tirs à longue 
portée geëtélleudétuit louiéur son passa 
Double détente:Wouble lo capacité de 
votré arme actuelle 


Les armes'défensives 
Bouclier de Force: pour vous fendre 
momentanément invincible. 

Bombe intelligent 
1, d'un seul coupl 
Accélération: pour intensifier votre vilesse 
et vous permettre de fuir vers un endroit sü® 
Entourage: ne praieclion qui vous permet 
de vous fraÿer un chemin. 

Dudett Jupi 


boum! Pour vider 


Le coin des concurrents 
Smash TVeMoutés les chances de vous 
pousser à la lime de vos possibilités. Reste 
à savoir si Vous pourrez parvenir G Wous 
frayer un chemin sain et sauf au milieu de 
ce désordre. Des réflexes d'une rapidité 
fulgurante et des nerfs d'acier vous seront 
nécessaires car ce jeu est, sans nul doute/le 
wrride à l'heure 


shoot ‘élire plu 


actuell@Mihyousffé br portez pas 
choleur, MSBRMÉMRpOur vous quitierle 
studio sans PHASE! Bonne chancel Vous 


en aurez befoit 


Club NiñfendoMT 


La botte secrète de Jack est 
son “Sweep Hurricane”. 


de Oozie est son 
mber fournoyent. 
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ig AL, bien connu pour sa perversion et sa 


l es gangs de la rue sévissent à Los Angeles. 


use, dirige ceux qu’on appelle les Street 
Kings (Rois de la Rue). Dans un acte de pure 
provocation, voici qu'il a kidnappé Heather, 


l’amie de Jack Flak. Ce voyou tente de toute 
idence de piéger Jack et Oozie Nelson [un 
ier de ses amis)! Pourtant, ni l’un ni l'autre 
n'hésitent à jurer de combattre jusqu'à ce 
qu'ils la retrouvent et la ramènent, sans se 


soucier du danger que présentent les rues! 


Entrez dans Rival Turf 
Vous pouvez choisit de combattre dans 
l'un des six gigantesques niveaux en 
assumant le rôle de l'un des de 


deux joueurs avec WeMEeE 
tous les deux dan:1@ii 


Jack Flak - Jack 
des rues. Il colis 
invraisemblable dé prises eoups de 
poing, coups de pied'ei profections sur 
le dos 


Oozie Nelson D828Mférsonnbge) 
très musclé et bien bell, ellie à isee 
techniques de Combaliés-harliculiores 
pour écraser l'ennêfhi süble sol) 


Pour vider leslfbé des ÿ5y00squi 
l'encombrent, iM@LI Es frapperans. 
arrêt jusqu'à épÜiement 1éial de feur 
énergie. Celle-ciiélaffiche àt|'écran à 
chaque coup quiléf afleint: Apprenez le 
signification desidifiétentes couleurs de 
la barre d'énérdiemee mestique. 
lorsqu'elle se teinié desrougelquemvous: 
pouveZauser de viisdégeil 


Certaines armés, ddilés conteouxenles) 
briques, joug ser VénRéleXrninenvos, 

les vivres restaurent 
"Abe vous avez/pérdue. 


Frapper dans les rues 
L'action vous/emporte directement depuis 
la 6lémeue jusqu'à lo cachetle des 
Sireeï Kihgs. Chaque zone comprend un 
certain nombre de sections, toutes plus 
dofigereuses les unes que les auires 


cé 


Niveau Un - De la 61ème 
rue au Stade de la Ville 


DANOMEEmmence à l'extérieur du 
Missoriat de Police de la 61ème 
Re: c'est là que les Street Kings ont 
Éommencé à se rassembler dans l'espoir 
d'une bagarre. Ces gars ne sont pas là 
our plaisanter. Ils arrivent bien protégés 
vec lout leur attirail, Les vaincre, ne 
devrait pourtant pas être trop difficile 
Quoique Warrior puisse prendie 
Auelques mauvais coups! À l'arrêt du 
Bus, vous vous rendez dans le stade de 
lanville; mesurez-vous à tous les 
fdssaillants possibles en leur lançant des 
éoups de pied volants et en leur 
lassénant quelques crochets bien sentis 
Une fois entré dans le stade, vous devez 


Hrouver une manière de dépasser le 
Samouraïl 


Niveau Deux - 
Du Stade aux Gratte-ciel 
de Los-Angeles 
Môtre arrivée sur le stade était prévuel 
Lés Siret Kings vous y attendent de pied 
fermel Vous devez vous battre d'arrache- 
Pied avant de pouvoir parvenir aux 
dent placords ne 
des survêk 


tiaires les 


Pour sorff, À ù 

sur le parking et affronter finalement une 
Cadillac cabriolet qui se précipite sur 
vous à vive alluret 


Quatre niveaux de plus vous attendent! 
Îls sonftous de la même veinel Oserez- 
vous’ellumer votre console at vous lancer 
déns l'action terrifiante de Rival Turfl2 


complètement RE il vous 
une ville entière depuis le début, des 
aux sites industriels, en 
gs : ae) 


S: City est un type de jeu 


s de la cireulationt 
Ine les oubliez pas, ceuxläi] 


Planification de la ville 
Il existe 1,000 sies différents sur lesquels vous. 
pauvez constuire voiré ville. Une fois que Vous 
‘avez décidé le leriiaire que vous allez aménager, 
étoblissez voire rocé el décidez lo localisation 
des centrales élecriques, des zones résidentielles 
des parcs, des commissariats de police el des 
casernes de pampier ete. Il y a beaucoup de 


travail à faire et cela coûte de l'argent 


Les zones - |L existe lois sortes de zones 
Résidentelles, Cammerciales et Industrielles: Il est 
imporiant de les plocet de manière stratégique et 
équilibrée, Îl n'est pas question d'avoir pus de 


zones industrielles que de maisons! 
Les routes et les voies ferrées - Vos 
habitants ont besoin de moyens de transport pour 
5e déplacer. Les routes sont plus pratiques mais 
les voies ferrées évitent la pollution et les 
‘embouteillages. C'est le dilemme que vous devez 
résoudrel 
Les câbles et les centrales électriques - 
Votre ville doit êre équipée en électricité, mais 
eg.yous les centrales Iraditionnelles au 
Mes nucléoires£ Et n'oubliez pas les 
Ales, voire ville doit être connectée 
Gels n'est pos bon marché, et 
ergie est donc imporiantel 
police et les 


Re 

diverses 

Les parcs sont rès apptéciés de la population, 

mais probablement pas autant que les slades de 

foot. PRÉ ne ee de 
9 Éones 


1 ne faut suiout pas négliger l'Opinion Publique 
telle est direclement affectée par le montant des 
impôis ef le financement publi. Lo puissance de 
l'Opinion Publique. est un animal dangereux 
lorsqu'il est provoqué, aussi gardez vos 
administrés heureux en réduisont les impôts de 
temps en temps où en leur donnant un stade de 
foatbol (attention aux prioiésl} 


Hit d'oppuyer sur le bouton prévu à cet 
sulter des graphiques, des caries et 
de bons 


effet pour c 
des statistiques, Tous ces éléments 
indicaieurs de vote progres utres points 
tels que lo criminalité, la pollution, la densité de 
la circulation et la surpopulation doivent être 
considérés, aussi les prévisions sontelles un 


facteur déterminant de la réussite d'une ville 
prospère 


Si vous commencez à vous ennuyer un peu, vous 
pouvez toujours provoquer un désastre. Les 
incendies, les iornades, les raz de marée, les 
tremblements de terre el même un où deux 
monstres bizoires peuvent être appelès à la 
rescousse: ik causeront à voire ville des quantités 
incroyables de dommages et de destructions. 


Sim Ciy” couvre tant de domaines différents 
qu'il est protiguement impossible de tous les 
énumérer icff Vels:pouvag-gauveagr der. votre 
fin de reprendre Lalrord, jeuer 
ae ie Het) 

cortes en 
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tout spécialement 

créé pour les accros de 

la vitesse, ‘Top Gear”, 

une course au rythme infernal, 

pleine d'émotions fortes, qui 

vous tiendra solidement rivé à 

votre siège! Si vous-aimez 

l'action et la vitesse, vous 

serez enthousiasmé par les 

pos! és étonnantes de ce 
jeu hyper-réaliste. 


Sautez dans Top Gear 
“Top Gear” ne ressemble à aucun autre jeu 
de compétition automobile: vous courez 
contre des voitures de sport de haut niveau 
sur les circuits du monde entier, Choisissez 
une voiture, parmi les plus magnifiques et 
les plus puissantes el préparez vous ensuite 
à vous mesurer à loute une brochelle de 
pileies, plus exraordinaires les uns que les 
aures. L'écran de jeu est divisé en deux ce 
qui Vous permel de voir, en même lemps, 
voire voiture et celle pilolée par l'ordinateur. 
Vous pouvez ainsi garder un oeil sur la 
progression de la course et planifier voire 
shralégie on conséquence. Attention! cor vos 
conéurrents sont bien décidés à passer la 
ligne d'arrivée avant vous. Soyez donc Irés 
vigilant car ils n'hésiteront pas à faire une 
embardée au travers de la pisie pour vous 
empêcher de les doublerl 


Des kilomètres d'action! 
“Top Goor” vous procure non seulement les 
joies de la vitesse mais aussi le plaisir dé 
négocier des virages en épingle à cheveux, 
de faire crisser vos pneus dans les côtes, él 
d'éviter les défauls de la route qui vous 
projetent d'un côté à l'autre. Les chemins 
cahoieux associés à la vitesse on! des effets 
sufprenants: vous aurez vie l'impression de: 
Moler avec voire voilure au-dessus des, 
collines! 


Îlexise au total huit circuits, depuis l'Afrique 
du Sud jusqu'à la Scandinavie, et chocun 


présente des obstacles et des dangers 
particuliers. Si deux joueurs décident de 
tenter leur chance, l'écran divisé en deux 
leur appone tout le plaisir de la compétition, 
ovee les problèmes habitels posés par les 
stands de ravitaillement, le “nitro” et le 
réglage des voitures 


Choisissez votre volant 
Voici un rapide aperçu des différentes 
machines que vous pouvez choisir pour vous 
propulser sur les sentiers de la gloire 
Chacune d'elle présente des qualités 
spécifiques, mais c'est à vous de décider 
celle qui correspond le mieux à votre siyle 
de conduite! 


The Cannibal (le Cannibale}: C'est lo 
machine la plus rapide du circuit, méjébelle 
contomme d'autant plus de corburépfieeigu 
eniraîne des orréts fréquentsdgé" stangéds 
ravalement perdant les cou Hé plusJéngves 


The Sidewinder | 
8 modèle offre une 
consommation rès modér 


te mais |L n'est pal enco 
ù De 
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l'histoire du jeu vidéo, l’un des titres dont on 

parle le plus. Ayant déjà reçu un franc 
succès au Japon et aux Etats-Unis, il arrive 
maintenant sur les écrans français avec force, 
coups de poing et de pied. 


S':-< Il est sans aucun doute, dans 


Comment survivre à Streetfighter Il 
“Sireetfighier 1” est un beat ‘em up en face à face durant 
lequel vous devez parcourir la Terre pour vaincre d'autres 
combattants revendiquant tous le titre de Ultima 
Streetfighter (Meilleur Combattants de Rue}. Les aiauts de 
Strecthghier Il” sont innombrables: huit personnages 
différents, avec leurs capacités et tactiques personrällésiii 
niveaux de difficulté, plus un merveilleux mode “deux 
joueurs". de multiples choix en perspectivel Une attraction 
sans pareille! 


Techniques d'attaque et de défense 


Cerisinez choses pouvent survenir au cours d'un combat ai 
‘en modifier radicalement l'issue. Por exemple, d 2e peut que 
voire adversaire soit momentanément étourdi, vous 
porméhan! de vous déplacer en fous sécurilélet d'Uilisét 
voire meilleuré attaque. || se peut également que deux 
advarsaires soïent mis KO en même temps, notamiénllen 
made “deux joueurs”! Pour contrer ure-aiaque, vous pouvez 
d'Ssquiver por un saut périlleux au de parer avec vos mains. 
mais il n'oct bar rocemmandé de concarver una alilude 
défensive: seule une anitud \sive mêne à la vicioirel 


Poi 


Jambes, Projection sur le dos 
| Ken = Lorsque vous êtes 
M den cn ons, utilisez 
le coup du Flameball! 
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Oserez-vous affronter les Guerriers du Monde? 


68 Kilos 
Groupe sanguit 
Du coeur dy Japon arrive un 
aihlète trés habile et irès vi 
rempu aux oris mortiaux les 
| plus difficiles. Ryu est un 
|Apécioliste de ce type de 
combat. épnaît quantité de 
prises et de baloyages de 
jambes de coups de pied en hauteur et en pivot. 
| C'est pérllablement un adversaire redoutable. La 
fBpidMé et l'un de 104 points forts 
lhempeñeihle faveur de nombreux débuta 
63 échniques de combat: Coups de Pied 
en Hauteur, Coups de Pied en l'Air, Balayoge de 


Combats en mode deux Joueurs 


“Sireeifighter Il" veus permet de lutter en corps à corps 
contre un ami, Pour celte compétition, choisissez le 
personnage et le situation de voire choix, et prévoyez un 
handicap pour que le cambat soit le plus équilibré possiblel 


Présentation des Concurrents 
Choisissez parmi les huit personnages celui dont les 
techniques de combat et les spécialités vous plaisent le 
mieux. Choque bouton de la manette de jeu de la Super 
Nintendo Cette caractéristique de 

Sireeifighter ll” est intéressante, elle est pour vous la 
-ombats intenses et hyper-réglisest 
Pour gagner un combat, vous devez simplement eme ï 
voire odversaire en le vidant de joule son énergie. Vols 
devez gagner deux combais pour remparer la match. Vous 
pouvez vous relever après un premier KO... mois voire 
odversoire également. 


orrespond à une prise. 


certitude de vivre d 


“Siraefighier eat basé aut la technique du KO Rondes 
vous sur le lieu des tournois obcombatten! vos adversaires 
ef, après les avoir vaincus, passez au poys suivant. Une fois 
jous les combattants éliminés, vous pourrez vous mesurer 
aux Sréeihighters les plus chevronnést 


FN 
Les héros de ce jeuicannaissent de nombreuses prises ei 
techniques de combat. Nous en avons répertorie certaines 
BourVous dénnef ins tdée des postibiltés dévatietices de 
chacun d'euxi 


RENE 


Age: 27 ans Taille: 1m77 
Poids: 77 Kilos 
Groupe Sanguin: 
Ken était un camarade de 
Ryu au dôjo où cé dernier 
s'entrainait, avant | de 
|fegagne son Amérique 
|'naïale. Ben 
de capacités similaires, 4 
est un pett peu plus fort mais 
50 masse musculaiee plus importante lui fait 
perdre de lo ropidité. Il esi à son ovonsge sl 
réussit à se rappracher de l'adversaire pour 
lier ses coups droits 
Ses techniques de combat: Rouler à 
Frapper, Uppercut, Coup en Pivoi, Balayage de 
jambe 
Spécialités: Coup de Poing du Dragon, Boule 
de Pied 


Poids: 99 Kilos 

Groupe sanguin: 8 

Le Monstre Brésilien Blanko 
est le personnage le plus 
mystérieux du tournoi, tant 
pat son aspect monstrueux 
que por lo puissance de ses 
prises. Sous un aspect lourd 
et méchant se cachent une 
puissance et une agilité incroyables mises en. 
évidence pat des attaques électriques” qui 
laissent ses adversaires pantelonts| 

Ses techniques de combat: Saut Périlleux 
avec Coup de Pled, Morsure de la Tête, Double 
Revers de main. 
Spécialités: Afioqu 
Roulade 


électrique, Attaque por 


Age: 31 ons Taille: 1m85 
Poids: 87 Kilos 

Groupe sanguin: © 

(Gulle est le second américain 
du tournoi, et de son passé 
fav sein d'une troupe d'élite, 
il a gardé une résistance à la 
souffrance et une endurance 
extraordinaires. Toutes ses 
ahaques sont basées ur des 
coups vifs et précis ainsi que sur se: deux 
spécialités: le bong supersonique et le coup de 
pied éclair 

Ses techniques de combat: Briseur de Des, 


| Giissées. 


| 


| oh 
GHUX 


Age: 36 an: Taille: 2m12 
Poids: 116 Kilos 
Groupe sanguin: À 
Zangief est un géant russe où 
corps couvert de balafres. 1} 
connaît un nombre incrayable 
de plaquages et de coups 
droits. Dès qu'il le voit, ses 
adversaires se sentent vaincus 
d'ovancs. Sa projscion dans 
les cordes fait vaiger tous ses assoillants, mais le 
nombre de ses anaques normales est également 
étonnant. 

$es techniques de combat: Plaguage 
puissant, Coup d'assommoir, Btiseur de Dos, 
Coup avec le Venire, Coup de poing en avant, 
Spécialités: Projection dans les cordes, Coup 


d'assommoir en ville. 


Ages 42 ons Taille: 177 
Poids: 48 Kilos 

Groupe sanguin: O 
Dhalsim vient de l'inde. Il 
connaît à fond les techniques 
du Yoga. Ses capacités 
d'anaque à distance avec ses 
poings et ses pieds 
Surprennent ses_adrersaires 
et les loissentféDepn See 
ahaques semblent relever deflaiétiema eue 
ehicacité et leur puissance Æhlindischebles 

Ses techniques de éombat: Alagtes 


“Allongées”, Ataques Tournoygales, Alloques. 


Spécialités: Feu du Yoga Flamdhe du Vogo. 


Remporter le Tournoi de ‘“Streetfighter Il” 


Même si vous parvenez à Vaincre vos sepl 
premiers 


débutants, le 
et le 


tes, Vous de 


sep 


affronter quelques combottants de plus, professionnels V 


rompus aux lechniqu 


1 oux prises véritable Streetfighter que lo 
plus secrêtes| Ilexiste huit nivegux de 


difficulté 


styles de combois ai 
plus haut niveau de difficulté 
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Princesse, la belle Zelda, a disparu 
descendants des sept Sages, qui 
autrefois scellé la dangereuse 
defla Mégie Dérée, sont à leur tou: 
train de disparaître lentement. 


‘Avant de partir pour l'aventure, 
M cherchez autour de vous et 
surez-vous de prendre la 
À lampe dans le coffre. 


Pour comble de malhebr, vn/sorcier du nom de 
Agahififlæfoit son apparition et sesbuts de, 
domination sônt devenus tout à fait meiifestes 
lorsqu'il à commencé à encercler, de gardes 
armés jusqu'aux dents, le palais et ses 
environs. Tous anendent le héros qui 
beuleversera la situation et apporters de 
l'espoir au peuple de Hyrule. Ce héros est un 
jeune homme de 11 ans du nom de Link 
Malgré sa petite taille, son courage et sa 
vigueur le rendent plus qu'inquiéiant pour le 
mage mabeillantl 


nk - Nouvelle 


naissance d’un héros 

Peur vaincre Agahnim, Link doit d'abord 
trouver l'épée Excalibur et entrer ensuite dans 
le Monde des Ténébres à la recherche du 
sorcier téléporté. Parmi les nombreuses 
personnes que Link rencontre au fur et à 
mesure qu'il progresse dans son aventure, 
ceriaines li demandent de mener à bien des 
miniquêtes. La plupart d'entre elle sont fertiles 
en danger, aussi Link doitil maîtriser les 
diverses techniques offensives qui lui sont 
offertes et trouver également, en bonne 
quantité, des cbjeis magiques et des armes. 
Vous serez surpris de ce qu'il peut foire avec 
son épée normale: pourfendre, poignarder, 
habrer et frapper à toute volée... aussi pouvez- 
Vous imaginer la puissance de son attaque 
Tétsqu'il es en possession d'arcs, de marteaux 
Mogiques, de connes de feu, de badines 
"lissantes ot de pers 


L'histoire continue... 


MMhe Legend of Zelda - À Link lo the Past" 


1 des aventures des jeux 

re en y introduisant non 
De des crophiones oux détih rafinés, 
ABNS musique d'ambiance et des effets 
Bécioux, mais aussi un jeu plus grend, plus 
Anferoctf e! plus passionnant. 1! gerde l'intérêt 
aplivant et lo qualité des premières versions; 
SGleonversion sur lo Super NES est tout 


simplement parfaite. 


L'aventure commence lorsque nk se réveil 
sen sursaut les imageside son rêve encore bien! 
présentes à l'espritls cris angoissés de la! 
Princesse Zelda résonnent encore dans ses] 
oreilles, des cris qui proviennent d'un endroï] 
bien réel, un palais qui existe bal er bien et ne) 
se trouve pas frès loin d'ici 


La pluie dégringole mais Link, gelé et encore à] 
moilié endormi, continue son chamin. Soudain! 
Ja voix de Zelda se foit à nouveau entendre, el 
le guide de manière télépaihique. Il doit 
maintenant découvrir un passage secret qui le 
conduira dans les cachois où le Princesse 
retenue prisonnière. La pluie continue à tomber 
de plus belle et la lueur de sa lampel 
commence à s'étioler, aussi il intérêt à 
trouver hès rapidement. 


Tout en combaïtant dans toute cette humi 

Link aperçoit une ombre qui rôde. Il s'enl 
rapproche et reconnaît son oncle, qui d 
également entendu les appels de Zelda. Auf 
seuil de l'agonie, il lègue à son neveu son] 
bouclier et son épée. I! rend le dernier soupir] 
sans avoir pu donner à Link la moindrel 
information. 


En sortant par une porte ssc! 
s'aventure au dehors, dans les jardins du 
palais el se retrouve soudain entouré por 
gardes de Agahnim. Son épée n'en fait qu'une] 
bouchée ce qui lui permet de se frayer ul 
chemin vors les cachots où l'attend Zalda. 


Une fois Zelda sauvée, n'estce pas la fin del 
l'aventure? Désolé, elle n'est même po: 
commencéel Vous n'êtes qu'au début de lo] 
légende: il vous faut encore protéger Zeldo, 
sauver des villages, découvrir des objet 
magiques, rencontrer des sorciers et des ami 
vainere des ennemis, mener à bien de mini 
quêtes, tenir des promesses et rapporter 
pendentif. ‘The Legend of Zelda - À Link 1» 
Pas est une aventure dont la profondeur et \d 
complexité vous tiendrant sous ls charm 
durant des mois! 


les Lemmings! Ces 
V: atures adorables à la 
chevelure verte ont des 
tendances suicidaires: ignorant les 
dangers et les obstacles d'une partie 
meurtrière, ils suivent aveuglèment 
leur leader à la recherche d’un nouvel 
habitat. Mais leur population, 
autrefois florissante, subit une rapide 
extermination et ils ont besoin d'une 
main secourable pour les guider sans 
danger sur le terrain difficile qui les 
sépare de leur nouvelle demeure 


Les Lemmings cherchent constamment un nouvel 
habltat, et une fois qu'ils ont décidé de se 
déplacer 

derrière le 


ovencent inexorablement, les uns. 
jier de rien, Vous 


pourcentage d'enire eux 


ber (Grimpeu 
x Lemmings le 
Floater (Flotteur): 


utfac 


Bomber (Bombardier) 
transforme le L: 


lement les sec 
Blocker {Stoppeur] 
che ses camarades de 


stupides de tomber les unes après 
1 Builder (Btisseur}: le: 
mportanis cn pernetent 


ds abimes ou de 


haut d'une fal u 


pont 


permet oux Lemming; 
et les murs 


entamés qu 


totalement inde: 


plus sûr que de creuser tout droit. Diggers 
(Terrassier}: creuser en profondeur est parfois 
l'unique solutiont 


En avant 

Les 125 niveaux se réparissent en cinq sections 
Ce jeu de srarègie vous enraînera loïn dans la 
nuit et vous vous trouverez plus d'une fois lo 1éte 
entre les mains, ou peñ moïin, & tenter de souver 
le dernier des Lemmings. Ces petis êtes n'ont pos 
leur pareil pour stimuler les foculés intellectuelles 
et procurer un plaisir de qualité. Môme si ce se 
‘de jeu n'est pas celui qui emporte vos préférences, 
Nous Vous conseillons vivement d'en faire 
Hekpétience, cor les ‘Lemmings” sont vraiment 
uniques dans leur genre: 


Niveau JEUN Facile) - | vou: suit de ice 


l'entrée pour permetre au» 
sortis 


Niveau 2 FUN (Facile) Les Lot 8 ne 
dutVivrent pas à cetle chulé Ronsléloneur 
ossignez donc cee aptitude à choëël d'eux 
lorsqu'ils passent à naverslellgolonnes dr 


Niveau 1 TRICKY (Compléke} - TrorlBez 
e Lemingèn Stoppeur. Uiliséz le 

mm n ÉBhstruiré On, possogéläur 

pon puis ébgnez sbtlle 
le choïiiènre fée 
le creütir un aulfé 
horizontalement ver 

Sicnpeut 


Niveau 2 TRICKY (Complexe) “Su: ce 

images Le 
puis llfoire 
siivant Vers le 
36 aûltes 


Niveau 1 TAXING (Difficile) - 


Cherchez les coffres à résor dans 
lesquels vous pouvez trouver 
des armes et des armures! 


Vous aurer droit à de 
meilleures armes si vous portez 
Les Armures de Bronze ou d'Ort 


£vitez les sombis et emparez- 
vous des arme: 


Sautez par-dessus les 
‘chariots qui roulent. 
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population ses! 
vaineu les Mort 
Goblins”, 


ce classique des bo 


ils sont revenus plus grands et plus terrifiants 


que jamais. Aussi Ar! 
toute l'aide qu'il peut obteni 


Les objets à la 
disposition d’Arthur 
Arthur peut trouver et utiliser de nombreuses 
armes et objets différents. Trois sortes 
d'ormures, doux bouclier el quniorze drmes 
puissantes lui donnent plus d'une chance de 
surmonter les fantômes et les goules. De plus, 
Arthur peut faire appel à sept incantations 
magiques lorsqu'il porte l'Armure d'Or tant 

convoilée. 


Niveau Un - 

Le Passage de la Mort 
1-1- Le Cimetière Hanté 
Les zombis surgissent des enrailles de la 
terre, les collines montent et tombent devant 
vos. yeux, les loups possédés et les démons 
de feu vous allaquent de tous côtés. Il est 
indispensable pour Arthur de trouver le 
maximum de trésors pour parvenir à 
construire sa défense et sa puissance 

d'ahaque 


1-2- La Forêt de la Peur 
Dans un obscur enchevëlrement de branches 
Sans ie cocher des plates 
mortelles et de vrais “chariots de feusgôus 
aurez donc absolument besoins 
mogique. Arhur nenpétilétienles. <h 
aussi doi 


Faites ahention à l'orage 


La Mer polluée 
2-1- Le Cimetière Marin 
Des fantômes ‘errent sufl'èpave d'un ovine 
naufragé, dont les cofres à Késonfoctiées elles 
fouilles qui se balancent posent de sérieux 
problèmes. Comme s'il n'y avait pas oésez à: 
faire avec les goules/lla mer monté peu de 
temps après que VOUS Soyez eniré dans. 
l'épave: vous davez aûssi lue contre le fempal 


2-2- La Mer du Désespoir 
J'espère que vousiiiee cl de mer 
parce que vous alez vivre le hovesés la ps 
terrible que vous ayez jomaïs expérimentéel Les 
tourbillons, leé peissensieainivores elles 
dangereux oursins des mers +8 liguent pout 
rendre & voyage d'Arthur encore plus pénilleuxt 


pos le 


“Super Ghouls 'n! Ghosts' comprend huit 
niveaux et douze zonés; il est certain que 
l'action tés Wariée et pleine de défis de ce 
ieu vo fetsliéresser au plus haut point et 
tenirdémiialemne même les plu 
fanatiques de 


Il 
COTLI 


4 
fun ee es LR en en en 


vous ; attaquer l'ennemi 


_ dans ce combat épique du 
21ème siècle... 


Alerte aux Extra- 


Terrestres 

Un silence surnaturel a remplacé l'habituel 
tourbillon d'actvité de Neo City. Les rues 
sont tatalement désertes, à l'exception d'un 
chien qui fouille le contenu d'une poubelle 
renversée. Seulslessqueletes carbonisés des 
gratte-ciel rabpellent la prospèçe cité 
d'antan, désétmelBiéous l'emprise de la 
guerre. Nous Éetimes enIllèn 2636 de notre 
êre, Neo Get élranlee dans se 
féfdlions Parllétiéque monsenpt Red 
faleon etlsa bande : extroterrestres. Mois 
vaieï\venu le teros de netoyer le ville et de 
la débarrasse: 2 tous ses envahisseurs 
Vols seul ere foire! 


SUPe: Pitboleelonmes Une incroyable 
entree tien qui joue seul où 
à ARMOR joueurs est 
lulételementeidérents L'action y est 
JOMIERANe = ElIENes soutenve par 
IAE SE CPE M écIsé: en commun 
Uniitre à ne pas manquer! 


De=- Extrèmes Diaboliques 
DEN yes d'oclion propres à Super 
OSEO sont extrêmement impressionnants. 
Motsidierez consomment rester en clene pour 
PHen Ge fois lo frénésie de l'action et la 
MA=IdE Vos adversaires. Voici un bref cperçu 
Afioyage qui vous onend lors de la over 
dés iit incroyables niveaux 


Les Rues de Neo City - 
Chemin parmi les ruines < 
Guellent des lireurs embusqués 
faffrenter quelques blindés ovant de 
fenconirer Kimkoh la Bête. 


L'Autoroute Maria-Calderon - Cere 
Voie Express surélevée n'est pas un lieu de 
promenade et des pièges innombrables sont 
léipaur vous le rappeler, Emparezvous des 
éaporaux qui se cochent dans les Irus, puis 
tenez-vous prêt a affronter Metallican. 


le Usine d’Acier Cyber - Led 
extra-tetrasires urilisent 
ebandonnée pour fabriquer | 
furésres. Une véritable épreuve de for 
attend lorsque vous empruniez les pourgllés 
pour trdyerser certaines parties dentelle 
pour cburonne: le toulifileuslieuars 
offronter Robocorpse (le Csdate Robol)l 


te usinil 


pfêt pour les Cycles Célestes - Atiochez 
hevouchant cénieatiatiaeton 
pide AboteÆlDis os ennemts, 
ependant daeeil 


Nous e 
rardente 


rde: 


lque kilomètres dll Loue peut 
adopter un yihme d'enlor POMIPSNeNENNEIe 
rend. avec le vaissealéecombnt, 


Les Badlands de Muché Grande ele: 
Badlands (Mauvaises TetEMeRemSEnte 
Autoroute Maria-Caldeenmenen 
dangereux| ets dedes ever 
le pied plutôt rapide pour BeREREsRenleux 
terrain. Il y a cinq entrées MENSEIire 
avant le face à face avecllecerpebelln 


beaucoup plu 


La Base de Red Falcon Ne enn le 
sixième et dernier déRMOlevez 
ralement réussi à infilrerlebentemeneux 


Falcon, pouriani. exe6BNent 

Avant de leMéneentet en 
1 vous faudra SSÉSENENE à 
rribles mini bos# Ve eurez 
alors besoin de toute l'habilet eee 
acquises ou cours de Volre BSNPRNPOUE 
écraser l'organisation extre-tetesis 


bout de ci 


La Défaite de Falcohl 
repindre Neo Ci sSIAUe RES 
Falcon n'envohisse le reslé delPEnen 
puis lo ville, coordentetiesIplen 
omination du monde, et vous êtes le seullé 


Pourrez voi 


uhaïte, dk 


vous dresser entre lui ess Meves Armes 
jusqu'aux dents, GVee tre niIenibIe 
détermination, vous allez Vous embarquencon 
un voyage long et effrayant peur l'afiéniet 
Soul les meilleurs guerriers auront le courage et 
l'hobileté nécessaires pour vaincre la marche 
de l'invasion edréterrestre et l'arrêter 


Club Nintendo 21 


LBiterlé Morteau de l'age 
He Pierre peur clouer sur 


Plèce les méchants ennemis, 


Le boomeräng commotieiie, 
l'adversaire ef revient tadjours 
ensuire à son point de départ. 
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JUD3; NT 
ADVENTU D: 


‘héroïque Master Higgins est 
| une fois de plus sur la brèche 


lans un autre épisode 


re sur la console NES,et le Game 

f Boy"", il est maintenant prêt à faire 
ses débuts sur la Super NES! Dans 
Super Adyenture Island”, notre 
héros retourne sous les Tropiques 


étapes d 
nture tropicale de plates-formes. 
tous les habitants exotiques et plus 
ou moins excentriques de ce havre retiréz 
baigné de/soleil. Commencez suflla plage, 
pafmi les dunes, et frayez-Vous Un chemin à 
F.. la Forêt Brumeuse (Foggy Forest) dans 
e de Chaleur (Heat Wave) et parvenez 
en déchets gelés des Fa de neige 
(Snowfields). Découvrez plus de quinze 
niveaux à l'action captivante. Certains 
personnages, dent Smoke Stack Sammy, 
Bamboo, Peppy et Wally Walrus pour n'en citer 
que quelques-uns, Vous donneront du fil à 
retordre: ce sonfide vrais sauvages, bien 
décidés à ne pas vous laisser passer. 


Le skateboard vous permet de 
passer en trembe sur les 
‘différents niveaux, mais 


Découvertes sur la noue attention aux rochers! 
Mt Higgins n'est pas venu ici pour 1r { 


Dés vatances de folie 
Super Adveniure sand" comblerd tous vos espoirs! Les couleurs 
de ce jeu sont magnifiques et les aventures qu'il propose sont 
diablement excitantes. Peutétre n'estce 
passer vos vacances, mais Vous êtes sûr d'avoir du beou temps 
et d'inombrables défis & relever! Une aventure passionnante 
qui vous ne vous lôchers pas avont de nombreuses semaines. La 
diversité des niveaux el la mulliude des confrontations voue 
copliverant! Alors, meliez vatre casquette et tenez-vous prêtl 


pas le moyen ideal de 


Jeux favoris: SMB 1, 
SMB 3 et The Simpsons. 
Meilleurs scores: Avoir 
terminé SMB 1 et SMB 3. 


football et jouer avec ma 
NES. 

Ambitions: Avoir tous les 
jeux Ninfendo et travailler 
pour Nintende. 


et SM World. 


terminé DD Ii, Duck Tales!" 
et Tic et Tac en une journée. 


avec la NES, nager, lire, 
faire de la gymnastique 


davantage de jeux Nintendo 
et avoir mon nom au Club 
Nintendo. 


Jeux favoris: SMB 3, 
Shadow Warriors, TMHT 
Meilleurs scores: J'ai fi 
TMHT et SMB en 4 jours. 


avec la NES. 
Ambitions: Devenir officier 
de police 


Jeux favoris: Simpsons 
{GB}, Duck Toles!, Hook. 
Centres d'intérêts: 
au Game Boy'*, monter à 
chevel 

Ambitions: Devenir 
propriétaire de mon propre 
haras et participer à des 
courses hippiques 


Si vous désirez que voire rofl apparaisse dans le 
lus grand magazine du monde, sortez voire bloc: 


prénom et àge, n'oubliez pas de mentionner voire 
adresse, Vas rois jeux préléres, vos deux meilleurs 


Centres d'intérêts: Le 


Jeux favoris: SMB 1, 2,3 | 


Meilleurs scores: Avoir | 


Centres d'intérêts: Jouer | 


Ambitions: Terminer | 


Centres d'intérêts: Jouer 


louer !} 


notes el commencez à écrirel En plus de vos nom, Îà 


Jeux favoris: SMB 3, 
Power Blode, lronSwerd. 
Meilleurs scores: Avoir 
terminé Power Blode et 
Kung Fu en une journée et 
Black Mania en 3 jours. 
Centres d'intérêts: Jouer 
avec les jeux Nintendo. 
Ambitions: Devenir 
cuisinier et posséder tous les 
jeux du mondel 


Jeux favoris: SMB 3, 
TMAT. 

Meilleurs scores: À SMB 
3, je suis allé où huitième 
monde en 1/4 d'heure 
Ambitions: Trovailler au 
CLUB NINTENDO. 


Duck 


Jeux favoi 


Tales'M, Boulder Dash, 
Tetris. 


urs scores: Duck 
Toles'" = 8427000, Tetris = 
77083. 

Ambitions: Devenir un 
joueur de foot célèbre 


Jeux favoris: Batmon, 
Fortress of Fear, Super Of 
Road, 

Meilleurs scores: Etre 
venu à bout des Tortues en 
deux jours, et vaincre le 
Cameroun 500 dans World 
Cup. 

Centres d'intérêts: Lire, 
jouer au foot et avec ma NÉS. 
Ambitions: Devenir une 
vedette du foot et pilote. 


scores, vas centres d'intérêls st Vos ambitions. 
Personnalisez voire profil, metez un soupçon 
d'humour... mais faites viel Si vous nous écrivez 
rapidement, veus aurez plus de chances d'être 
choisi (fout que Les scares soient bons oussil) 
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1 y a longtemps que nous n'avions publié de vrais 
codes d'accès aux vies supplémentaires et à la 
sélection des niveaux, alors quoi de mieux à faire 

que d'y remédier dès maintenant? 


Sur l'éérän tre, oppuyez sur les boutons 
uivants pour accéder à l'écran de 
sblection des étapes: Gouche, Droite, 8 


Sélest, Govche, Droite, 8, Select. Appuyez 


KEx VE 


Pour oblenir l'écran de sélectien d'étape, maintenez enfoncé le bouton 
R tandis que l'écran Titre est affiché, puis appuyez 9 fois de suite 
sut Haut. Commencez ensuite la partie, faites une pause, mainienez 
enfoncés les boutons R et À et appuyez sur Select. Un chifire apparaît 
dans l'angle inférieur gauche, aussi choisissez voire niveau 
arrêtez plus tant que vous n'avez pas terminé cette étapel 


à ne vous 


ensuite Sur Start pour passer au niveau 
supérieur, sur Droite êt Gauche paur choisir 
le niveau et eulin, oppuyez sur Start 


Pour augmenter les capacités 
de voire joueur, placez la 
boîte clignotante sur votre 
personnage favori puis 


Lorsque l'écran Titre est offiché, oppuyez sur Haut, Select, 
Gauche, Droite, A, À, B, Une nouvelle option oppelée sélection | 
de rêve [Dream Seleci) apparait, Tandis que la fêche est proche | 
d'ele, appuyez «ur À pour chaque niveau que vous désirez | 
éviter. Appuyez sur start lorsque vous avez fait vos choix. il 


eppuyez sur LL, L, LL, X, R 
RR, R R R, R, X. Notez que 
le ‘Let *R° se rapportent 
aux boutans qui se trouvent à 


l'arrière de la manette de jeu 


Pour remplit vos gourdes de potion et donner à 


Shadax des vies en quantité presque infinie, affichez 
l'écran de la carte magique et appuyez sur: Select, 
8, START, START, B, 8, START, START, B, B, START, 
START, START, B, START, B, B, 8, START, START 
START, B, START, B, START, START, B, START, 
START, B, B, START, B, START. L'écran devrait 
produire un éclair. Retournez av jeu, puis à l'écran 


de la carte magique - les vies et les potons seront à 
leur maximum. Intraduisez & nouven 
qu'il vous faut des potions où d'aufrers vies, 


le dès 


de nouveau “visite” à “Spark Man 
(bleus, 6A, 28 (rouge) 
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tendo 


Utilisez ces codes pour arriver 
à la seconde série d'étapes 
avec 9 réservoirs d'énergie 
4F, 3A, 3D, 58 (tou bleus], 6A (rougel - Toutes les armes. 
4F, 3A, 3D, 58 (bleus), 6A, TA [rouges] - Aprés avoir rendu 
* 4F, 3A, 3D, 58, lA, 
Après avoir rendu de nouveau 
“visite” à Shadow Man, Spark Man et Needle Man. * 4F 


3A, 3D, 58, 1A, 28 (bleus}, 6A 
{rouge} * Contre Break Man 
Dans le Repaire de Wily 
Megs Man - Dr Wily'e 
Revenge (Game Boy" 
Uilisez le mot de passe suivant 
pour accéder au niveau de 
Wily: A2. A3, B4, C2, C3 


S 


x"® Addams Family 


Pour commencer le jeu avec 9 vies, appuyer sur les 
boutons START et SELECT. Deux portes apparaîtront, 
avant de rentrer dans la porte, continuer à avancer 
toujours vers la gauche sans s'arrêter. L'écron 
affichera 4 vies. Les prendre, et entier dans la porte. 
Bruno Duquenoy, France 


Dynablaster 


Quelques codes. 
Sixième village: LMB84.K1 
Septième village: SMNNA.X1 
Huitième village: SMNPS.XP 
Edith Thoyer, France 


Super Mario 
Bros. 3 


Lorsque, dans le rôle de Mario 


M) Raton-laveur, vous montez vers 

M un niveau bonus dons les 
nuages, courez de long en 
large pour accumuler 
suffisamment de vitesse 
puis volez vers le haut 


pour trouver plus de 
pièces et une vie supplémentaire. 

4 Barnard 

uk 


Si vous ovez rencontré un problème, et si vous n'êtes 
pos parvenu à en sortir, n'hésitez pos à appeler le SOS 
NINTENDO ou (16.1].34.64.77.55. Des conseillers 
répondront à vos questions, du lundi au samedi, de 9h 
à 19h [18h le vendredi et samedi). Vous pouvez 
également nous contacter sur le Minitel en tapant 3615 
code NINTENDO ou bien par courrier à l'adresse qui 
figure cidessous. De même, si vous avez découvert des 
trucs sur les jeux Nintendo, faites-en profiter des milliers 
d'autres lecteurs en nous les envoyant. 


TRUCS ET ASTUCES, Club Nintendo, B.P.14 
95311 Cergy-Pontoise Cédex, France 


Niveau 2.10 6ZYSYI) Mrs î 


Lorsque vous êtes sur le dos de 
Yeshi, vous pouvez parcourir les 
pentes de haut en bas en \WX 
appuyant sur la manette 
mulidirectionnelle vers le bas et 
ensuite vers la gauche ou lo droite pour 
vous déplacer dans la direction désirée. Lorsque Yoshi 
mange, il se courbe, mais si vous appuyez sur la manette 
multidirectionnelle vers le Haut, il mangera debout. 
Peter Coffin, UK 


2 Super 
*x' Castlevania IV 


Sur le dernier niveau, soutez dans la zone 
vide sur la gauche de l'écran de départ, Continuez 
à sauter jusqu'à l'extrême gauche et vous serez 
récompensé par des coeurs, des armes et des P- 
ups! Cherchez les escaliers invisibles de sorte que 
vous puissiez grimper pour retourner en arrière. 


Jurgen Dieriex, Belgique 
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H 
Pour se protéger, il a éparpillé les six pièces 
l'or qui ouvrent les portes du château de 
Mario Land et elles sont maintenant 
surveillées par les loquais stupides de ce 
diabolique personnage. Mario devra les 
rapporter et entrer de force dans son 
château afin de peuvoir en chasser Wario! 


Les pouvoirs de Mario 
Vous devez toucher chaque bloc - ces Pups 
son! d'une gj 
Pour rendre Mario plus gros et plus fort, 
emparézvous d'un champignon. Mario- 
Feu — La fleur de feu permet à Mario de 
tirer des balles de feu, Mario-Lapin — 
Ramassez la carotte et Mario se translorme 
en MorioLapin Floltani! invincible Mario 
— L'étoile vous donne le plaisir de quinze: 
secondes d'invulnérabilité. Mario pourra 
revêtir une combinaison spatiale paût 


réaliser des exploits défiant les lois: de la 
pesanteur et un super maillot de bain lers de 
ses escapades s0 

nouvelle grande aventurel 


arines dans cette 


Les Zones 
DEL Super Mario Land 2° vous évoluez 
Andre: mondes grâce à une carte 
o Bros. 3" et 


de laisser les 2 


fin. Chacune d' c 

rade de niveaux. 
V4 

Zone de Mario 

Éd un jolet roprécéniant un, mec 

Mlhodogerie géant; les dents et les rouages 

de CEBuettiennent Mario [le vro 


traleelMalheureusement. les Koopos 8h 
leurs semblables ont.également envahi 
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} fl 


Une toute 
nouvelle 
aventure! 


n nouveau méchantiest parmi, 
U::: | répond au nomide. 

Wario et ce personnage 
répugnant, profitant de l'absence de 
Mario parti combattre Tatanga dans 
“Super Mario Land”, a eu l'audace 
de pénétrer dans son châteaut 


l'intérieur du jouet, et y ont porié la marque 
de leur désordre personnel 


Zone de la Tortue 
Cehte zone comprend un niveau sous-marin 
infesté de poissons et de requins meurtriers 
plus une excursion dans le ventre d'une 
baleine. Mais où sont les toues® 


Zone des arbres 

Un véritable combo se livre depuis la base 
du tronc jusqu'oux branches les plus 
élevées. Des grenouilles, des fourmis 
soldats, des abeilles et des oissoux au bec 
recourbé forment la majorité des ennemis, de 
ce niveau; ne sous-estimez pas leur force. 


Macro zone 

Ici, tout prend des propodions gigantesques, 
sauf Mario naturellementl Les fourmis 
deviennent plus grosses, plus muselées et plus 
intelligentes au fut et & mesure de votre 
progression dans un linnel sebterrain qui vous 
ramène à lalméi-on. N'oBandonnéæfgé Lie 


pièce de monnêe vous ottend à la finl 


Zone de la Citrouille 
Halloween es orivé plus 16! 


low plus tard)! Les 


5 broient d'éranges con 
nent lentement pou 
apparitions spectrales mais, heur 


pièce d'or vous atend à la fin du cauchemar 


révéler 


Zone Spatiale 
Pas de pe 
de plaisir lorsque Mari 
pormi les extreterrest 


teur! C 


zone. Au coeur d'un I9b 
diétoiles;:ce voyageléfätoufiont 
des étapes les plus périlleuses de la 


Une foisoutes |e5 zones et leurs nombreuses 
(étapes terminécsmilivobs. faudra pénérer-. 
lintérieur dulehéleou de Mario, voincre 
Wario el récupérer vos biens. 


PAPERBC 
a, 


journaux du matin soit non 

seulement un boulot dangereux 
mais aussi un travail sans fin puisque 
le Game Boy" va se voir doté de sa 
propre version de ‘Paperboy 2”! 


l semble que la distribution des 


Négocier les obstacles présentés por lo 
jungle suburbaine des jeux vidéo est un peu 
plus difficile que dans la viel Vous devez 
non seulement éviter les skatebourds, les 


SUNSOFT 


uisque les bons garcons 

des méchants devraient 
également tromper la mort, n'est-ce 
pas? C'est certainement vrai dans le 
cas du Joker qui, malgré la défaite 
que lui a infligée le Chevalier Noir 
dans la première aventure de 
Batman, est revenu semer la zizanie 
dans la charmante ville de Gotham 
City! 


“Batman, Return of the Joker” est très 
différent de son prédécesseur sur Game 
Boy”; les graphismes soignés et les sprites 


nn, 


Si 


boulets de canon, les landaus et les chiens 
féroces, mais continuer égolement à 
sotisfaire votre clientèle! Assurez-vous de 
viser juste et de distribuer les journaux dans 
la boîte à lettres sinon vous perdez des 
‘abonnés. Perdez-les tous et il vous foudra 


chercher un autre emploil 


“Paperboy 2” offre quelques changements 
par rapport à la version originale: de 
nouveaux obstacles, la distribution des 
journaux des deux côtés de la rue, et lo 
possibilité de gagner des points bonus 
supplémentaires. Vous pouvez, par 
exemple, stopper les landaus d'enfant qui 
dévalent une pente à loue ollure ou arrêter 
les cambrioleurs qui dévalisent les 
magasins. Si vous réussissez l'un de ces 
exploits, vous ferez peutêtre lo une du 
journal que vous distibuezl 


Trois semaines d'activité intense attendent 
ceux qui sont suffisamment courageux pour 
entreprendre ce travail. Vous n'arrêtez pas 
de la journée et, le soir, un cours de 
formation vous permet de gagner un bon 


nombre de points bonus! 
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de bonne taille n'y sant pos pour rien 
Batman a lui aussi fait des progrès: il peut 
désormais se sortir d'affaire en se servant 
de sa corde [Batrope) et également 
s'accrocher momentanément aux murs 
avant de se pousser au large ou de 
s'envoler 


Les égouts sont le théâtre du premier 
niveou. Les eaux pelluées sont aussi 
dongereuses pour Batmon que les 
nombreux hommes de main protégeant 
l'entrée du repaire du Joker. Batman 
devra rapidement éviter les eaux en crue 
et vaincre la défense ennemie car le Joker 
a volé certains composants de missiles 
qu'il a, sans nul doute, l'intention 
d'utiliser contre les habitants de Gotham 
City qui ne se doutent de rien! Saisissez 
vous des armes, combattez les acolytes du 
Joker et veltigez suffisamment haut pour 
éviter les effluents menaçants. Attention: le 
temps ne travaille pas pour vous! Les 
dangers de la salle des machines, 
l'exaliation du combat à bord d'un train 
fou et les mystères d'un quatrième niveau 
secret attendent Batman. s'il survit à 
l'épreuve des égouts. Le Chevalier Noir a 
bien besoin d'un partenaire pour l'aider à 
traverser louies ces difficultés; qui se 
propose? 
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ejoignez les Tiny Toons en 
R:: quand ils se liguent 

pour arracher des griffes 
du diabolique Montana Max, la 
délicieuse demoiselle vêtue de 


fourrure, Babs! 


Vous retrouvez tous vos héras préférés 
dans cette aventure exaltantel Buster 


oyagez vers les mystérieux 
V':: de l'Orient, dans le 
rôle du Prince courageux parti 
à la recherche de sa bien-aimée qui y 
est détenue prisonnière. Cette 
aventure, qui vous met aux prises 
avec d'innombrables gardes Persans 
et des pièges inédits, ne doit certes 
pas, être prise à la légèrel 


En tant que Prince Persan, vous devez 
survivre aux nombreux périls des différents 
niveaux afin de pouvoir trouver et sauver 
voire Princesse; elle vous attend. Si l'idée de 
base de ce scénario a déjà êté traitée de 
nombreuses fois sous divers jeux, “Prince cf 
Persia” l'aborde sous un angle tout à fait 
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Bunny, Hamton et Plucky Duck forment 
l'équipe avec laquelle vous devez 
traverser les multiples zones de Toon 
Land, tandis que Dizzy Devil, Furrball, 
Fifi et Shirley the Loon font de leur 
mieux pour vous aider! Quatre 
niveaux de folie intense pour un jeu à 
l'action effrénée. Elle commence dans 
les bois où vous devez trouver Dizzy 
Devil 
montagne; elle s 


et traverser une grande 
poursuit dons des 
cavernes et des bâtiments obscurs 
Vous rencontrez des pièges et des 


Toons ennemis. Les multiples aptitudes 
de Buster and Co seront d'une grande 
aidel 


“Tiny Teon Adventures” allie l'humour 
aux graphismes des meilleurs dessins 
animés. Ce jeu est de la même veine 
que “Duck Tales'" ou “Wizards and 
Warriors” et vous y retrouverez vos 
personnages préférés! 


différent d'abord, la mojorité des 


problèmes se présente sous farme de pièges: 


mandrins qui ouvrent une sarrasine, planchers 
hérissés de paintes et autres obsiocles 
redoutables, Chaque niveau ressemble à un 
labyrinthe piégé, semé d'embüches et de 
difficultés sans fin. Vu le nombre de Persans & 
vaincre, l'utilisation du cimeterre ne sera pas 


un luxel 


Prince of Persie” sort également du 


par le contrôle quesiiolel que vous avez sur 
En plus des 
bondir. 
s'accroupir} vous pouvez vous accrocher du 
bout des doigts aux plate form 

eu en descendre et avancer peft à petit sur le 


le personnege principal 
mouvements habituels {courir 


y grimper 


bord. La qualité de l'animation de chacun des 
est tout 


développeurs ont dû eréor 


mouvements simplement 


un nombre incroyable d'images pour obter 


ces résultats, Les détails ont été 
particulièrement soignés, depuis le 
déplacement des objets jusqu'aux dalles qui 


s'éffondrent. Un vrai régal pour les yeux 


Cette aventure 
niveaux er vous ourez beaucoup à fre sur 
{Moi de 
passe}, qui vous permet de reprendre à partir 


mprend de nombreux 


chacun d'eux; l'option “Password 


du dernier niveau sur lequel vous avez joué, 
s'avère vraiment utile! 


ncore plus vrai que nature, 
Probotector” fait une entrée 
fracassante sur le Game Boy"“! 


Retrouvez la puissance à l'état pur 
avec ce jeu spectaculaire! 


Vous jouez le rôle de Probotector et vaus 
avez été envoyé pour éviter une invasion 
Vous devez combattre dans une mulitude 
d'endroïts en vous servant de tout un arsenal 
d'armes pour détruire les hordes déchaïnées. 
C'est par la diversité de ses niveaux et la 
constante varialion de ses terrains d'action 


oshi, le partenaire de Mario 
Y: “Super Mario World” est 

déjà bien connu des heureux 
propriétaires de la console Super 
Nintendo. Le voici sur le point de 
faire son entrée sur le Game Boy” 
avec un tout nouveau jeu d'énigmes! 


“Mario & Yoshi” se joue de la même monière 
que “Teris”, quoique le style et les techniques 
de jeu différent sensiblement. Dans ce jeu, 
quatre plates-formes sont placées dans la 


que “Probotecior” se différencie des autres 
jeux du même type. Dès le premier niveau, 
vous êtes confronté à des ascensions ef 
descentes abruptes ainsi qu'à des ascenseurs 
mobiles: un voyage à vous dresser les 
cheveux sur la tête au milieu de conduits 
étroits. Le Aux des ennemis est interminable 
et leurs afoques incessanfes, vous ferez sans 
doute fréquemment appel à la touche pause 
pour vous reposer des cyborgs blindés, des 
tourelles au tir continu et de la “petite” force 
navale que vous devez jugulert 


Le second niveau vous foit passer en vue 
générale et introduit, dans le partie, des 
véhicules blindés et un nombre incalculoble de 
chars. Recherchez le canon hermoguidé. Vous 
pouvez ainsi débusquer l'ennemi presque sans 
dificuhié. D'aures armes tout oussi efficaces 
sont à voire disposition. Pour les découvrir 
n'hésitez pas 6 détruire ceriaines capsules! 


Des graphismes à vous donner la chair de 
poule, une action sfimulante, de nombreuses 
variantes et d'innombrables rebondissements 
vous attendent dans “Probolector”. Ses tous 
ses aspects, il es aussi bon que son aîné, en 
version NES. Une belle réalisation qui vaut 
la peine d'être essayéel 
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portie inférieure de l'écran, et deux boîtes 
remplies de personnages tombent en même 
temps du sommet de l'écran. Faites appel à 
Mario pour modifier la posifion de ces plates. 
formes, réunir deux personnages identiques 
et détruire deux boîes. Ou bien, empêchez 
simplement la pile de dégringoler du haut de 
l'écran. Les personnages, parmi lesquels les 
Goombas et les Plantes carnivores, ont tous 
participé aux précédentes aventures de 
Mario, aussi pourrez-vous finalement les 
reconnaîre avant de les détruirel 


Yoshi entre en action avec son oeuf 
Réunissez les deux parties d'un oeuf sur la 
même pile et peu importe le nombre de 
blocs pris en sandwich entre les deux, ils 
seront tous déruits lors de lo jonction 


Comme dons la plupart des jeux de ce type, 
plus vous détrisez de blocs, plus le rylhme 
s'accélère nombreuses options 
proposées par “Mario & Yoshi” (possibilité 
de choisir une musique de fand, de jouer à 
deux ou de faire la partie B dans laquelle 
vous devez vider l'écran pour gagner) en 
feront certainement un succès à l'instar de 
“Tétris” qui ont remporté la faveur du public! 


Les 
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nl 


NES 
Bubble Bobble 
2 thomas Ischalieh 9 900 960 
#2 Sebastien Chapelle 2 987 500 


18 Dafydd Guryn 1 902 680 
#8 Dovy Vndepute 1 


Double Dragon 
= Aleronder Nom 135 000 
nu Kur Beyrus 


Double Dragon Il 
au Sven De Ruyver 
fax Marin Flood 
nn Berrand Pere 
au Michel Holet 


70 650 


Dr. Mario 
Ex jug Schelling 125 800 
€ Sobine Scheling 303 900 
291 000 
258 000 

Duck Hunt 
1 Thomas & Paul Wilioms 691 200 


Duck Tales"" 


oc 
Gregor Boum 
10 260 000 


48 500 


24 Poscol Vior 
Paperboy 

Andre Guger 83750 

Burt Vonbraboh} 78 400 

vice Jimenaz 76 450 


#8 Caroline Dekcour 


Pinball 
2 Morco Grober 921 870 
Pinbot 
ma Étic Moboert 
8 Cry De ke 
More Detkéer 
Robocop 
an Fabrice Schnydes 9756 
an Kery Veba 83 486 


Super Mario Bros. 3 


999 999 
999 999 
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TURPIN Claude (L'HERMITAGE) 
PATIN Philippe 
{BOULOGNE SUR MER) 
LION Benjamin [FONT ROMEU) 
GUYARD François 
{ULLY SAINT GEORGES) 
COUVIDAT Cyril LAGARDE) 
HURIER Nicolas (ARCACHON) 
SAUNIER Sébostien 
BELLEGARDE-POUSSIEU) 


Top 10 
Meilleurs Jeux 
1 Super Mario Bros. 3 
2 Batman 

Super Mario Bros. 2 
Double Dragon Il 
Super Mario Bros. 
The Legend of Zelda 
Zelda ll - 
The Adventure of Link 
Disney's Duck Tales'" 
Chip ‘n° Dole Tic & Tac 
10 Battle of Olympus 


| 


Top Gun I 


Schoap 


SUPER NINTENDO 
Super Mario World 


102 000 


eny Deimeli 9 990 990 
GAME BOY 
Castlevania 
a Froncois int 26 350 
Choplifter 

d 


Dr. Mario 


Ha Donie) Reding 


Duck Tales'" 


King of the Zoo 


21 Over Mois 
Kung Fu Master 
8 Gien Vermongevelde 


Nemesis 
Au Fdouord Rogge 


Pacman 
28 Debby locobs 


Paperboy 
a ten Th 
ms see 


R-Type 
a Por Jon Dies 
Wouter Wa 


Revenge of the Gator 
3017 580 


Marc Zoe 


Lei 


vin Sanders 


j { 
Super Mario Land 


Ra Arnoud Soulet 
ny Winter 


Tetris 


Peter Lommelen 


Cedex, France. 


*OWo Disney Co. — “Capcom Co. Li 


14, Cergy Pontoise 


796 700 


998 530 


653 860 


10870 


313059 
228812 


999 979 
999 999 
999 999 
99 999 
909 999 
209 999 
999 999 
999 999 
999 999 


Cher Mario, 

Je suis depuis peu 
Fheureux possesseur de la 
Super NES française 
{bravo c'est une réussite), 
mais je suis assez triste 
quand je vois le nombre 
de jeux en vente. 

Vincent BIONDEAU 

72000 LE MANS 


Cher/Vincent, 

Mérci pour cette lettre que: j'ai 
lue avec grand intérêt. Je 
comprends ta déception mais 
séns plüs atfendrefe/te:donne 
la liste des jeux sortis sur, la 
SUPERNES: 

SUPER TENNIS, SUPER MARIO 
WORLD, / FINAL, FIGHT, 
LEMMINGS; ADDAM'S FAMILY, 
CASTLEVANIA 4, SUPER 
WRESTLEMANIA-WWEF, JUN 
SGUADRON, SUPER/SOCCER, 
SUPER R-TYPE,/F-ZERO, PAPER: 
BOY 2, SMASHTY, RIVAL TURF 
De quoi s'amuser durant de 
nombreuses heurés!|l 

Abientôt, 

Mario 


Bonjour Mario, 

Je suis allé à Lacanau 
pour participer au SUPER 
TOUR'’92, C'est génial... 
très bien organisé, le 
personnel est vigilant et 
charmant, Bravo à tous. 
Mais je voudrais savoir où 
se déroulera lé champ- 
ionnat et comment?? 
Merci et bisous à toute 
Wéquipe. 

Olivier THIBAUT 

17200 ROYAN 


Cher Olivier, 

Moute l'équipe du Super Tour est 
frès heureuse que tu aies 
apprécié ta jeurnéé: 

Pour avoir des/chances d'être 
convoqué à Paris, Une demi. 
finalé a lieu à chaque étape, 
etlés 10 joueurs äyant obtenu 


les meilleurs ‘scores’ sont 
réténys. 
Une finale) à)5 jébeurs 


déférmine le meilleur. Durant 
tout le tour/ 40 personnes sont 
séléctionnées pour aller à Paris 
vers la fin de l'année 92 ou 
début 93/1 récompense est:. 
Un supérbe voyage’ aux!Etats. 
Unis: 

Alors que le meilleur gagneil 
Bisous et à bientôt 

M&rio 


Chér Mario, 

Pourrais:tu me donner 
quelques renseignements 
sur le GAME GENIE et le 
jeu KICK OFF, car dans ce 
dernier je n'arrive pas à 
passer... 

Je te remercie beaucoup, 
à bientôt. 

David BEAUGENDRE 
19000 TULLE 


Cher Dovid, 

Je te remercie beaucoup pour 
ta lettré et réponds àita 
quéstion que bon nombre de 
pérsonnes me posent. 

Le Game ,Génie.et le jeu KIGK 
OFF ne sont! pas dés’ articles 
distribués por Nintendo’ je né 
peux/ donc pas te dénner 
d'nforMation: Je suis désolé 
Pour obfenir des astuces suf le 


Boîte aux Lettres 


jeu/KICK OFF, tu dois Contacter 
les 

ETS GUILLEMAUD 

au.16 [1] 

99-08.90-88 

Thaoll 

Mario 


Cher Mario, 
Je possède la console 
NES, et je voudrais 
Savoir si fu peux me 
l'échanger. contre ‘la 
SUPER NES, où mettre 
une petite annonce dans 
le magazine du club. 
Merci d'avance. 

Mélanie DENAMBIDE 
74440 

VERCHAIX 


Chère Mélanie! 

Je comprends très bien que ts 
veuilles posséderice /petit 
bijou Maisile magazine du 
Club NINTENDO a poër objet 
d'informer les joueurs sur les. 
nouveautés, dé leur donner 
des astuces pobr mieux/réussir 
à jouer ef de’ les-faire 
participer à£es némbreux 
concoûrs. 

Lesléchahges/de consélestou 
jeux ne font donc pas pañfie de 
nos’activités ebic'est Ja raison 
pour léquellé nousthe faisons 
pas. paraître. de ; petites 
annoncés. 

Aftendés, j'ai une idée. Et si tu 
demandaïs à fa famille où tes 
ümis. Péutêtre arriveras-tu à 
trouver un acquéreur: 

Gros bisous’et bonne choncell 
Mario 


Club Nintendo, BP14, 95311 Cergy Pontoise Cedex, France. 


La plus grande aventure 
de Mario sur Game Boy’"! 


Aidez Mario à délivrer Marioland du 
maléfice de Wario. Découvrez les 6 pièces 
d’or qui lui permettront de pénétrer à 
l’intérieur du château dans cefte aventure 
encore plus dangereuse et palpitante. 


